
一一一竺三三三亙圭亙ζ二二二

はじめK…………………－－…－…………………………………….. 3 
rvRM-N)CスターターキットJに必要な環境…………………… 6

E主w·t~雪窒窒三豆三ヨ~
1圃t fスターターキットJの導入……………………………… 8
1・2 はじめてのレイアウト…………………………………… 12
1・3 画面の文字を見やすく…………………………………… 14
1-4 鉄道模型 ・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・ 15 

E孟記一一竺三至豆~
2-1 ウインドウ………………………………………………… 18
2・2 レイアウト…………………………………………………21
2圃3 配置から運転まで…………………………………………22

2・4 部品を増やす ・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・26
2・5 部品の種類 ・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・26

2・6 トミックス規格線路………………………………………29
2・7 アイマジック規格線路……………………………………30
2・8 7mmレール ・・……－一－…－－…・・……－…・・・・・・・一…・・・…....33 

2・9 7mmレール2.. ，・・・・・・・・・・・・・・…・・・・…・…・……・・・・・・・・・…....35 

2-10 7mmレール／ガーター鉄橋 ……………………………38 
2・11 7mmレール／トラス鉄橋 ………………………………38 
2-12 7mmレール／RCアーチ鉄橋 ・・・・……－－……・・・…・・・…40
2-13 7mmレール／ターンテーブル ……・・・・・・・…・・・・・・・・・・....41 
2-14 部品の『選択J・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・44
2-15 部品の『移動J...................................................... 45 
2-16 部品の「回転j・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・46

2-17 部品の『設置高度j…………………………………………47
2-18 複製 ・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・48
2-19 整列 ・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・49
2・20 高架区間R1 ・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・50
2・21 高架区間R2 ・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・51
2・22 高架の作り方......................................................53 

2・23 「編成」の作り方……………………………………………54
2・24 『編成jの設定 ・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・55



君臨25 ホ。イントレール…・…・………・・・・……・…・…………・…・55
2幽26 バリアブJI;レーJI;…………一……ー……………一……・56
2圃27 ターンテーブル…・……………ー………………………57
2圃28 フレキシブル部品………………………………………58
2醐29 プラットホーム……………………………………………60
2園30 橋上駅舎 …・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・61
2醐31 高架駅 ・……・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・62
2圃32 架線 ・…・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・63

2園33 NX架線柱…・………………………………………一……65
2圃34 NXトンネル………ー………・……ー……………………・67
2圃35 試運転と運転 ・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・71

2圃36 ピュワー操作 ・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・72
2圃37 画面撮影 ・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・74

~ヨ（三三三三al！システム』の蹴f )>ii <•·•·•••.I 

3-1 NXシステム………………………………………………76
3-2 ディファード・レンダリング ……………………………78 
3薗3 SSM…………・…・…………………………………ー……・・80
3-4 Nゲージのスケール事情…………………………………81
3圃5 7mmレーJI;………………………………………………83
3-6 スクリプト…………………………………………………83
3圃7 資料写真 ・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・85
3園8 VRM聞NXの車両・…………………………・………－……89

Em  1--［三三三鉄道模型伺輔自御
4-1 Pythonスクリブトをはじめよう………………………96
4輔2 イベント・ハンドラー……………………………………98
4圃3 fVRM圃NXJで列車の自動運転………………………… 102
4-4 追い越しのある列車の自動運輯……………………… 106
4圃5 閉塞と自動列車停止装置の構築……………………… 110

4圃6 f磯田しjによるr折返し自動運転J…………………… 115
4帽7 f機関車変換jを用いたf折返しj自動運転…・………..119 
4闇8 輯車台を使った方向転換……………………………… 123
4聞9 賭切を動かそう………………………………………・ 128 
4-10 flmGuiJを使ったf自作コントローラJ……………… 132 
4-11 VRM-NXの『外Jと連携しよう…－……………………・ 137 

索引 ・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・ 141 

5 



6 

一一一一一一一一一一？？？？？？？？？？？？？？でで？？？？で？？？？？六ヲマ三三 I ～γ1以 h＞.泳三日 J川三日三三日川日 ....,_i_;i.，ι占品目川： ！ 
人口九つ 三店ジん九万三日三店主冨田’何：1書量t;書 ！ 

？ γぺ（／ •• ／＜＜＜＞日二川下引い引川市山川辺三三三日量盟・n::e雇必見 ｜ 

!/ ＜／：：：三 ／iiii＇二＞ ______c三~竺~ιιιιιιιιιιι二l
「鉄道模型シミュレータ－ NXJは、鉄道シーンを最新の「3DCG技術」で表示

するシミュレーターです。

「3DCGJの表示機能をもっ PCが必要です。

申OS

OSは、 1Windows1OJに対応しています。

サーバ、モバイルを除く、一般的な「Windows1OJで動作します。

ePc本体
「ゲーミングPCJにカテゴライスとされる PCが適しています。

1GeForceJまたは「RadeonJが搭載されている PCを選択してください。

メイン・メモリは、最低「8GBJ。より多く搭載した PCを推奨します。

＊ 

※限界もあります

「鉄道模型シミュレーター NXJに限らない話ですが＼複雑な「3DCGJほど多く

の計算が発生して、 PCの処理能力が必要になります。

PCの性能にも限界があります。大規模なレイアウトを作成する場合は、 PCの

能力の上限を考えながら制作してください。

．各製品名比一般に各社の登録商標または高標ですが、＠およびTMは省略しています。




